Вопросы к зачету по ТЕОРИИ ИГР
1. Предмет теории игр. Основные элементы игры. Классификация игр. Принципы оптимальности. 

2. Конечная игра двух лиц с нулевой суммой. Определение. Верхняя и нижняя цены игры. Цена игры, седловая точка

3. Расширенная А-игра. Смешанные стратегии игроков. Доминирование. Полезные стратегии

4. Необходимые и достаточные условия для решений. Связь между задачами ЛП и теории игр

5. Байесовский подход в решении матричных игр

6. Критерии Байеса-Лапласа и Сэвиджа. Примеры
7. Критерии Гурвица и Ходжа-Лемана. Примеры
8. Критерии ожидаемого значения и комбинации ожидаемого значения и дисперсии. Примеры

9. Критерии известного предельного уровня и наиболее вероятного события в будущем. Примеры

10.  Статистическая игра. Пример
11. Игры с ненулевой суммой. Ситуации равновесия. Теорема Нэша

12.  Примеры биматричных игр: дилемма заключенных, семейный спор

13.  Некооперативные игры двух участников

14.  Кооперативные игры двух участников
15.  Кооперативная игра многих участников. Вектор цен Шепли
16.  Кооперативные игры. Подход Неймана-Моргенштерна

17.  Кооперативные игры. Подход Ауманна-Машлера
